Los Estudiantes y el Tiempo Frente a la Pantalla: una Declaracién del Distrito Escolar del Area de Bethlehem

BASD esta comprometido a trabajar en colaboracién con los padres y miembros de la comunidad para asegurar que nuestros estudiantes
desarrollen una relacién segura, exigente y saludable con la tecnologia. El tiempo frente a la pantalla del estudiante es un tema muy complejo, sin
respuestas faciles. La proliferacion de dispositivos personales es una realidad de la sociedad moderna. Nuestro objetivo es trazar un camino claro
adelante con un énfasis en la calidad, en lugar de la cantidad, de tiempo que el estudiante esta frente a la pantalla.
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En la escuela y mas alla del salén de clase, trabajaremos para asegurar que la mayoria del tiempo frente a la pantalla relacionado con el
aprendizaje esté alineado con las actividades en el extremo alto del continuo de calidad de tiempo frente a la pantalla.

Common Sense Media tiene excelentes recursos para padres en tiempo frente a la pantalla en casa: https://bit.ly/1mDhYEi

Cémo las herramientas digitales centradas en el estudiante mejoran la ensenanza y el aprendizaje:

Aprendizaje combinado: Este enfoque integrado combina la instruccion directa en grupos pequefos, el aprendizaje colaborativo cara a cara y la practica
independiente que aprovecha el software adaptivo personalizado. Los estudiantes experimentan los tres modos de aprendizaje a su vez, rotando a través de
una serie de estaciones del salon de clase.

Retroalimentacién: Los estudiantes reciben retroalimentacién en tiempo real, a medida que se desarrolla el aprendizaje. Los maestros recopilan informacion
de manera rapida y eficiente sobre el conocimiento previo, las competencias actuales, los intereses, las actitudes y la disposicién emocional para aprender de
sus estudiantes. En este contexto, los maestros conocen bien a sus estudiantes y pueden responder rapidamente para atender a sus necesidades.

Creacion de contenido: Las herramientas de creacion digital del siglo 21 permiten a los estudiantes crear contenido digital original de formas mas
colaborativas de lo que era posible incluso hace unos afios. Estas nuevas herramientas brindan oportunidades para que los estudiantes se involucren en la
comunicacion, la creatividad, la colaboracién y el pensamiento critico. El contenido que crean puede ser facilmente compartido digitalmente con audiencias
auténticas del mundo real.



